Projekat: Android aplikacija za visokoškolsku ustanovu
1. Cilj projekta
Zadatak je da student samostalno ili u manjem timu razvije mobilnu Android aplikaciju za imaginarni fakultet, koja omogućava studentima, profesorima i administratorima da pristupe osnovnim funkcijama sistema za upravljanje predmetima i ispitima.
Aplikacija treba da podrži tri korisničke uloge:
· Admin – upravlja korisnicima, predmetima i rokovima.
· Profesor – dodaje materijale i ocene.
· Student – prijavljuje ispite, upisuje se na predmete i vidi rezultate.
Projekat uključuje:
1. Dizajn i razvoj aplikacije (Android Studio, Java ili Kotlin).
2. Korišćenje Firebase servisa (Authentication, Firestore, Storage).
3. Vizuelni identitet sa logotipima, banerima, paletom boja i ikonicama.
4. Dokumentaciju sa objašnjenjem procesa rada, testiranjem i korišćenim resursima.
f2. Vizuelni identitet i dizajn
🎨 Paleta boja
· Izraditi paletu od 4–5 boja pomoću Coolors.co.
Predložena struktura:
· Primary: glavna boja brenda (npr. tamno plava #003049)
· Secondary: kontrastna akcentska boja (npr. #C1121F)
· Background: svetla nijansa za pozadinu (#FDF0D5)
· Accent: boja za dugmad i ikone (#669BBC)
· Text: tamno siva ili crna (#111111)
Sve boje moraju biti dosledne kroz ceo interfejs.
🧩 Logotipi i brendiranje
Treba napraviti 2 ili 3 varijante logotipa, slično kao kod Akademije:
1. Glavni logotip (baner verzija) – sa punim imenom univerziteta i simbolom.
2. Sekundarni logotip (minimalni) – samo simbol ili inicijal univerziteta. 
3. (Opcionalno) Treća verzija – varijanta za dark mode u aplikaciji (generalno implementacija tamnog režima u aplikaciji nosi 10 bonus poena)
📍 Alati za izradu: Canva, Photoshop, AI generatori, može i Paint ako ste kreativni
🖼 Ikonice i slike
· Sve ikonice treba preuzeti sa Flaticon.com i biti u istom stilu (outline, flat ili filled).
· Slike (za profile, pozadine, ilustracije) mogu biti:
· generisane pomoću AI (npr. Canva Magic Media, DALL·E),
· preuzete sa besplatnih sajtova (pexels.com, pixabay.com, unsplash.com),
· ili ručno dizajnirane u Photoshopu/Canvi.
💡 UI/UX smernice
· Svi ekrani moraju imati:
· naslov (npr. “Moj profil”, “Predmeti”, “Obaveštenja”);
· dosledne boje i fontove;
· jasno raspoređene elemente (GridLayout, LinearLayout ili ConstraintLayout);
· dugmad sa blagim zaobljenjem i čitljivim tekstom.
· Navigacija može biti:
· Bottom Navigation Bar (5 ikonica), ili
· Hamburger meni (sa bočnim elementima).
· Na svim ekranima postaviti mali sekundarni logotip u uglu (gore levo ili desno).
3. Struktura aplikacije
Početni ekrani
1️⃣ Splash Screen
· Prikazuje veliki logotip univerziteta i slogan.
· Traje 2–3 sekunde, zatim prelazi na ekran za prijavu.
2️⃣ Login Screen
· Logo (veliki), naziv aplikacije, polja:
· Email (username)
· Password
· Dugmad:
· Login
· Forgot Password? (za reset lozinke putem Firebase-a)
· Nakon logina aplikacija proverava korisnikovu ulogu (role) u Firestore bazi i preusmerava ga na odgovarajući Dashboard. 
· Studenti, Profesori i Admini imaju svoj personalizovani Dashboard sa odgovarajućim opercijama. Svaki Dashboard treba da bude u istom stilu. Ako želite da budete dodatno kreativni, možete koristiti druge boje (na primer Admin prati crvene nijanse, Student zelene, Profesor plave), na primer generišete više paleta na coolors.co, ali stil i struktura mora da ostanu isti i da sve to izgleda uniformno.
Firebase baza podataka
Predložene kolekcije:
· users → informacije o svim korisnicima (ime, prezime, email, telefon, role, photoUrl)
· courses → predmeti (naziv, šifra, opis, indikator izborni/obavezni, ESPB, profesorId)
· enrollments → studenti upisani na predmete
· examPeriods → ispitni rokovi (januar, april, jun, jul, avgust, septembar, oktobar)
· examApplications → prijave ispita
· grades → ocene
· materials → materijali koje postavljaju profesori
· announcements → obaveštenja (admin/profesor)
Dashboard i operacije po ulozi
Svaki tip korisnika ima poseban Dashboard sa 5 glavnih opcija (kartica ili tabova).
ADMIN PANEL
1. Upravljanje korisnicima
Admin vidi tabelu sa svim korisnicima:
· Ime, Prezime, Telefon, Email, Uloga (admin/student/profesor), Profilna slika. 
· Može:
· ➕ Dodati novog korisnika (forma za dodavanje po svim parametrima).
· ✏️ Izmeniti postojeće podatke (npr. promeniti profesora u admina).
· ❌ Obrisati korisnika iz sistema.
· Podaci se čuvaju u kolekciji users.
2. Upravljanje predmetima
· Lista svih predmeta (naziv, šifra, profesor).
· Akcije:
· ➕ Dodaj novi predmet (naziv, šifra, opis, ESPB, izborni/obavezni, i da se izabere profesor iz liste)
Napomena da radimo samo sa profesorima, nemamo asistente za ovu verziju aplikacije, dakle ovaj predmet bi predavao samo prof. Miloš, i naravno jedan profesor može predavati više predmeta).
· ✏️ Izmeni podatke o predmetu (npr. Izborni promeniti u obavezni)
· ❌ Obriši predmet.
· Veza sa users → profesorId.
3. Ispitni rokovi
· Lista svih rokova sa datumima početka i kraja.
· Admin može:
· Dodati novi rok (npr. “Januar 2026”).
· Ažurirati postojeći.
· Aktivirati/deaktivirati rok.
· Podaci idu u examPeriods.
4. Obaveštenja (Announcements)
· Admin kreira obaveštenja vidljiva korisnicima:
· Naslov, tekst, datum i tip publike (svi, studenti, profesori).
· Primer: “Rok za prijavu ispita u junskom roku traje do 10.06.”
· Čuvaju se u announcements.
5. Statistika sistema
· Pregled osnovnih statistika:
· Broj korisnika po ulozi.
· Broj predmeta.
· Broj aktivnih rokova.
· Broj prijava ispita.
· Može koristiti jednostavne grafikone (ProgressBar, ChartView).
· Primer tutorijala za grafikone: https://www.youtube.com/watch?v=dL8VyvLJ2d8 

STUDENT PANEL
1. Moj profil
· Prikaz ličnih podataka: ime, prezime, broj indeksa, adresa, email, telefon, smer, profilna slika.
· Možete staviti i trenutni prosek pored imena ili obaveštenje koji je sledeći ispitni rok.
· Dugme “Uredi profil” → za izmenu (npr. broja telefona, profilne slike, lozinke).
· Podaci se čuvaju u users.
2. Pregled predmeta
· Dve kartice:
· Moji predmeti – lista predmeta na koje je student upisan (enrollments).
· Svi predmeti – svi dostupni predmeti iz courses.
· Klik na predmet otvara stranicu sa:
· opisom, profesorom, i listom materijala (ako ih Ima).
3. Upis na predmete
· Lista svih predmeta sa dugmetom “Upiši se”.
· Kada student klikne:
· aplikacija kreira dokument u enrollments sa studentId i courseId.
· Sistem proverava da li je student već upisan (sprečiti duplikate).
4. Prijava ispita
· Ekran sa listom dostupnih ispitnih rokova (učitano iz examPeriods).
· Student bira:
· rok → predmet → klikne “Prijavi ispit”.
· Aplikacija upisuje novi dokument u examApplications:
· studentId, courseId, examPeriodId, status = "prijavljen".
· Student može videti listu “Moje prijave”.
5. Ocene i materijali
· Dva taba:
· Ocene – lista položenih ispita (iz grades).
· Materijali – lista materijala iz materials za predmete na koje je upisan.
· Klikom na materijal otvara se fajl (PDF, prezentacija, link).

PROFESOR PANEL
1. Moji predmeti
· Profesor vidi listu predmeta koje predaje (iz courses gde professorId = njegov ID).
· Klikom na predmet otvara:
· detalje (opis, studijski program, broj upisanih studenata),
· termin predavanja i konsultacija (može da menja ovo)
· listu studenata (enrollments),
· prečicu do postavljanja materijala ili unosa ocena.
Sprečiti upisivanje ocena ukoliko današnji datum ne pripada nijednom ispitnom roku! 
2. Postavljanje materijala
· Profesor bira predmet → klikne “Dodaj materijal”.
· Polja: naslov, opis, izbor fajla (PDF, PPT, DOC).
· Fajl se dodaje u Firebase Storage, a URL čuva u materials.
· Profesor može:
· ažurirati materijal (promeniti naslov/opis), ili ga obrisati iz baze.
3. Prijavljeni studenti (Pregled prijava)
· Profesor bira ispitni rok i predmet.
· Aplikacija prikazuje listu studenata prijavljenih za taj ispit (iz examApplications).
· Za svakog studenta prikazati ime, indeks i status (“prijavljen”, “položio” itd.).
4. Unos ocena
· Nakon ispita, profesor otvara isti predmet i rok.
· Lista prijavljenih studenata prikazuje se sa padajućom listom za unos ocene (6–10).
· Klikom na “Sačuvaj” aplikacija upisuje dokument u grades.
· examApplications.status se menja u “položio” ili “nije položio”.
5. Obaveštenja studentima
· Profesor može kreirati obaveštenja specifična za svoj predmet.
· Polja: naslov, poruka, datum.
· Primer: “Test iz prvog dela gradiva biće održan 12.05. u 10h.”
· Obaveštenja se čuvaju u courseAnnouncements i prikazuju studentima u okviru predmeta.

4. Navigacija i organizacija ekrana
Predlog je da svi dashboardi imaju Bottom Navigation Bar sa pet ikonica i naslovima.
U gornjem desnom uglu – sekundarni logotip.
U gornjem levom uglu – Logout dugme (ili u meniju).
Naravno, ovo je samo jedna ideja, kao što je već napomenuto na časovima, moguć je i drugačiji layout, bitno je da bude uredno i pregledno i da su sve funkcionalnosti pokrivene.

Primer za Studenta:
1. 🧑 Profil 
2. 📚 Predmeti 
3. ✍️ Upis 
4. 🗓️ Ispiti 
5. 📊 Ocene.


Primer za Admina:
1. 👥 Korisnici 
2. 📘 Predmeti
3. 🗓️ Ispitni rokovi 
4. 📢 Obaveštenja 
5. 📈 Statistika 


Primer za Profesora:
1. 📘 Moji predmeti 
2. 📄 Materijali 
3. 🧑‍🎓 Studenti 
4. 📝 Ocene 
5. 📢 Obaveštenja
Ideje za layout možete dobiti i na Dribble platofrmi: 
https://dribbble.com/tags/university-app 
5. Testiranje aplikacije
Nakon kompletiranja aplikacije, treba sprovesti osnovno testiranje i opisati ga u dokumentaciji. Jedan primer je dat u nastavku, a neophodno je ubaciti bar 5 do 10 ovakvih scenarija, sa posebnim akcentom i na “edge case” slučajeve.
	Test scenario
	Koraci
	Očekivani rezultat

	Login kao admin
	Uneti admin nalog, zatim pritisnuti Login
	Otvara se Admin Dashboard

	Dodavanje predmeta
	Admin unosi “Uuvod u Programiranje ”
	Novi predmet se prikazuje u listi

	Login kao profesor
	Uneti profesor nalog
	Otvara se Profesor Dashboard

	Dodavanje materijala
	Profesor dodaje PDF za predmet
	Student vidi PDF u sekciji Materijali

	Login kao student
	Uneti student nalog
	Otvara se Student Dashboard

	Prijava ispita
	Student bira predmet i rok
	Prikazuje se poruka “Uspešno prijavljen ispit”


6. Obavezna dokumentacija uz aplikaciju
Studenti moraju da prilože Word ili PDF dokument koji opisuje:
Naslovna strana
· Naziv projekta
· Imena članova tima
· Predmet i školska godina
· Datum izrade
Uvod i opis projekta
· Kratko objašnjenje ideje i ciljeva aplikacije.
· Pregled uloga i njihovih funkcionalnosti.
Dizajn i struktura
· Opis logotipa, palete boja, ikonografije.
· Screenshot-ovi svakog ekrana.
8.4. Tehnički deo
· Opis korišćenih alata (Android Studio, Firebase).
· Struktura Firestore kolekcija.
· Objašnjenje navigacije i organizacije koda.
Testiranje
· Tabela test scenarija.
· Minimalno pet scenarija, a maksimalno deset.
· Opis metoda testiranja i zapažanja.
Uputstvo za korišćenje (User Manual)
· Kako instalirati aplikaciju.
· Kako se logovati i koristiti funkcije za svaku ulogu.
· Kako resetovati lozinku i odjaviti se.
Korišćeni resursi
· Linkovi ka:
· paleti boja (Coolors),
· Flaticon ikonama,
· Firebase dokumentaciji,
· tutorijalima (ako su korišćeni),
· alatima za dizajn (Canva, Figma, Photopea, AI generatori).
· Još nekim resursima, skriptama, knjigama, online tutorijalima ili AI alatima ako su korišćeni. 
Ne zaboravite na etičku upotrebu AI. 							         Ne može ChatGPT, Gemini ili Robot Toša sve da vam odradi!
7. Evaluacija (kriterijumi ocenjivanja)
	Kriterijum
	Max poena
	Opis

	Funkcionalnost
	25
	Da li sve operacije rade i baze su povezane

	Dizajn i UI/UX
	15
	Estetika, doslednost boja i logotipa

	Upotreba Firebase 
	15
	Autentikacija, Firestore, Storage

	Dokumentacija
	15
	Opis rada, testiranja i korisničko uputstvo

	Kreativnost i timski rad
	10
	Originalnost ideje, komunikacija i prezentacija



